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Vzdélavaci oblast: Informatika
Predmét: Informatika

Charakteristika predmétu I Informatika

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni

Hodinova dotace ve 4. a 5. tridé.

VSichni Z4ci ziskaji zaklady prace s digitalnimi technologiemi. Vyuka bude zaméfena na rozvoj informatického mysleni, objevovani
informatickych aspektt svéta kolem nés. Prostfednictvim her, experimentt a diskusi se seznamuji s informacemi a daty.

Predmét Informatika je tizce spjat s ostatnimi pfedmeéty vSech vzdélavacich oblasti.

Vychovné a vzdélavaci strategie predmétu Informatika

Kompetence k uceni

Ulohy jsou voleny tak, aby Z4ci pracovali podle svych schopnosti, jsou vedeni k samostatnému feSeni, hledani vhodného feseni, k rozvoji jejich
tvofivosti a fantazie. Zaci si délaji poznamky, které dile mohou pouZivat pfi feSeni problémil. Jsou vedeni k uZivani internetu pii vyhledani
potiebnych odpovédi na otazky, k vhodnému vyuZivani ndpovédy, pouzivani riznych programil. Zék ziska zésobu pracovnich néstrojd, které
efektivné vyuZiva pii feSeni kol vychazejicich z redlného Zivota a praxe. Zaci jsou vedeni k tomu, aby vyuZiti digitalnich technologii bylo
beéZné pii piipravé na vyucovani.

Kompetence k FeSeni problému

Uvedeny piedmét je vhodny pro rozvijeni schopnosti feSeni redlnych problémil. Vedeme Zaky k samostatnému feSeni zadanych dloh. U¢ime je,
aby se snazili nejprve feSeni najit sami, teprve po vyzkouSeni vSech moznosti (internet, ndpoveéda, literatura) se obratili na vyucujiciho. Nabizime
7akom dostatek podnétll, vychazejicich z redlného Zivota a vedouci k samostatnému uvaZovani a feSeni problémi. Zaci jsou vedeni
k sebekritice, spoleénému hodnoceni prace. Pfichazi s novymi napady, které jsou schopni realizovat a dile upravovat.

Kompetence komunikativni

Zéci jsou vedeni k spravnému uZivani terminologie a u¢eni spravnosti ve svém vyjadiovéani. UZivaji spravné terminologie. Ve viech pfedmétech
se Zaci uci pravidlim komunikace. Pfi komunikaci ve skupiné jsou Zaci vedeni k pomoci a podpoie spoluzakt. Pti elektronické komunikaci jsou
vedeni k etickym pravidliim, k vZitym konvencim a k dodrZovani bezpecnosti (ochrana osobnich dat, osobni bezpe€nost, nezvetejiovani svych
udaji, nesetkat se s cizimi lidmi). Jsou upozornéni na nebezpeci vyplyvajici z elektronické komunikace.
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Kompetence socialni a personalni
Zact jsou vedeni ke kolegidlni radé ¢i pomoci, pii projektech se u¢i pracovat v tymu. Jsou vedeni k ohleduplnosti a taktu, uci se chapat, Ze kazdy
¢loveék ma jiné schopnosti a dovednosti. Jsou také vedeni k team managementu.

Kompetence ob¢anské

74k je seznamen s vazbami na legislativu a obecné moralni zakony (legalni SW, autorska prava, bezpecnost, hesla). Pfi zpracovani informaci
jsou vedeni ke kritickému mySleni nad obsahy sdéleni (prace s vice prameny, ovéfovani informaci). Jsou upozornéni na nepravdivé informace
na internetu.

Kompetence pracovni

Zéci dodrzuji bezpeénostni, hygienické a ergonomicka pravidla pro praci s digitilnimi technologiemi. Zaci pouZivaji digitalni zafizeni, aplikace
a sluzby k ziskani dovednosti dulezitych pro dal§i studium a pracovni rast, diraz je kladen na zodpovédny pfistup
k zadanym ukolim, dplné dokonceni prace a jeji prezentaci.

Kompetence digitalni
Zak vyuziva digitalni zafizeni, technologie, aplikace, sluZzby pfi ueni i v b&Zném Zivot&. Dle konkrétni situace voli postupy, kterymi vyhledava
a kriticky posuzuje ziskana data, informace a digitdlni obsah. Zak je schopen vytvofit a zpracovat digitalni obsah. S digitalnimi daty pracuje
bezpecné, ¢imz predchizi situacim ohroZujicim jeho télesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich. VyuZiva digitalni technologie k zefektivnéni
a zkvalitnéni své préce.



Skolni vzdélavaci program — ZS Ktizna

sesit 2

Vzdélavaci oblast: Informatika

Predmét: Informatika

Roc¢nik: 4. 1. ast
Mezipiedmétové

“ c v vztahy, priifezova .
Ocekavané vystupy Ucdivo témata, Poznamky

projekty, kurzy

Pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi
pracuje, vysvétli, k ¢emu slouzi

Pro svou praci pouziva doporuc¢ené aplikace, néstroje,
prostredi

Edituje digitdlni text, vytvoii obrizek, prehraje zvuk ¢i
video

UloZi svoji praci do souboru, otevie soubor

Dodrzuje pravidla nebo pokyny pii préci s digitdlnim
zatizenim

Uvede rtizné piiklady vyuZiti digitalnich technologii

v zaméstnani rodich

Propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni rizika,
kter4 s takovym propojenim souviseji

Pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se ke svému tctu
a odhlasi se z n¢j

Rozpozna zvlastni chovani pocitace a piipadné pfivola
pomoc dospélého

Digitalni technologie

Digitalni zafizeni:

Zapnuti a vypnuti zatizeni ¢i aplikace
Ovladéani mysi, psani slov na klavesnici
Ovladani aplikaci

Kresleni bitmapovych obrazkt

Editace textu

Ukladani prace do souboru

Otevirani soubort

Ptrehrdvani zvuku

Pocitacové sité€ a bezpe€nost:

Vyuziti digitalnich technologii v riznych oborech
Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni

a zdravi uZivatele

Prace se soubory

Propojeni technologii, internet

UZivatelské jméno a heslo

Technické problémy a piistupy k jejich feseni
(hl4Seni dialogovych oken)

Prufezova témata:

respektovani rozdilné
urovné zkuSenosti
s PC, pomoc slabsim

Prifezova témata:
MEDV -
vyhledavani
informaci o svéte,
kriticky pfistup k
informacim, svoboda
slova
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Vzdélavaci oblast: Informatika
Predmét: Informatika
Roc¢nik: 4. 2. Cast
Mezipredmétové vztahy,
Ocekavané vystupy Ucivo pruiezova témata, Poznamky
projekty, kurzy
Sd¢li informaci obrazkem . L.
v 14 . . . e o Data, informace a modelovani
Preda informaci zak6édovanou pomoci textu ¢i Cisel .
e e Piktogramy
Zasifruje a deSifruje text .
. e . . o Kod
Obrazek slozi z danych geometrickych tvari ¢i » . "
D Prenos na dalku, Sifra
navazujicich dsecek PP
Tvary, skladani obrazce
Sestavuje a testuje symbolické zapisy postupil Zaklady algoritmizace
¥ e ) b . b . L R " Bee-bot
Resi problémové tlohy navrhem a postupnym popisem | Algoritmizace postupu feSeni tlohy ¢i .. ..
. s . o p . . P Postupy ¢innosti ze Zivota | Ozobot
pomoci obrazki, znacek, symboll problému algoritmizace tloh z denniho Zivota .
Umimeprogr
amovat

Sestavi jednoduchy program v blokové orientovaném
programu
Rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani

Zaklady programovani

PocitaCové programy a jejich rizné druhy
Zakladni programové konstrukce
programovaciho jazyka

hourofcode.c
om/cz/learn
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Vzdélavaci oblast: Informatika
Predmét: Informatika
Rocnik: 5. 1. Cast
Mezipiredmétové vztahy,
Ocekavané vystupy Ucivo priifezova témata, Poznamky

projekty, kurzy

Pracuje s daty rizného typu. Uspotada si data ve svém
uzivatelském uctu, dokéiZe nalézt soubor a pracovat

s nim

DodrZuje pravidla nebo pokyny pii praci s digitdlnim
zafizenim

Propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, ktera
s takovym propojenim souvisi

Digitalni technologie
Ukladani prace do souboru
Otevirani soubort

Pocitacové sité:

propojeni technologii, (bez)dratové ptipojent,
prace ve sdileném prosttedi, sdileni dat
Bezpecnost: uzivatelské ucty, hesla, digitalni
stopa

Priufezova témata:

OSV - schopnost poradit si
s drobnymi problémy,
duSevni vlastnictvi,
informacni etika, autorsky
zéakon, respektovani
rozdilné trovné zkusenosti s
digitalnim zatizenim,
pomoc slabsim

EGS — informace o svété

Pracuje s texty, obrdzky a tabulkami v ucebnich
materidlech

Doplni posloupnost prvkl a umisti data spravné do
tabulky

Doplni prvky v tabulce

Prace se strukturovanymi daty
Data, druhy dat

Doplnovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razen{ dat v tabulce
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Vzdélavaci oblast: Informatika
Predmét: Informatika
Ro¢nik: 5. 2. Cast
Mezipiedmétové vztahy,
Ocekavané vystupy U¢ivo priifezova témata, Poznamky
projekty, kurzy
Pomoci graf/u Zhazorni V%t.a hy mezi objekty Data, informace a modelovani Pfirodovéda:
Pomoci obrazku znazorni jev . N
, , , o v s ) ) Grafové modely Kolob¢h vody,
Pomoci obrazkovych modelt fesi zadané problémy < . L o . X cy oy
ReSeni problémil pomoci modelt Potravni fetézec
Sestavuje a testuje symbolické zapisy postupil Zaklady algoritmizace
PopiSe jednoduchy problém, navrhne jednotlivé kroky | Algoritmizace postupu feSeni ulohy ¢i
jeho feSeni pomoci obrazkl, znacek, symbola problému algoritmizace tloh z denniho Zivota
Samostatna prace: Scratch
Sestavi jednoduchy program v blokov¢ orientovaném Zaklady programovani Tvorba hry pro spoluzédky |Bobiik
programu PocitaCové programy a jejich rizné druhy informatiky

Rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani
Ov¢éii spravnost svého feSeni
Najde a zkusi opravit chybu

Zakladni programové konstrukce
programovaciho jazyka
Nalezeni chyby a oprava




