Skolni vzdé&lavaci program — ZS Kiizna
sefit 3

Vzdélavaci oblast: Informatika
Predmét: Informatika

Charakteristika predmétu Informatika

Informatika — povinny pfedmét, hodinova dotace, 6. — 9. tfida

Vychazime z ptedpokladu, Ze Zaci maji zékladni znalosti a dovednosti z I. stupné. Tyto znalosti a dovednosti budou dale rozSifovany v obecné
rovin€. Predmét Informatika je tizce spjata s ostatnimi pfedméty vSech vzdelavacich oblasti.

Ve vyuce je vyuZivana také metoda CLIL, tj. content and language integrated learning.

Vychovné a vzdélavaci strategie predmétu Informacéni a komunikaéni technologie

Kompetence k uceni

Ulohy jsou voleny tak, aby Z4ci pracovali podle svych schopnosti, jsou vedeni k samostatnému feeni, hleddni vhodného feseni, k rozvoji jejich
tvofivosti a fantazie. Zéci si délaji poznamky, které dale mohou pouZivat pii feSeni problémi. Jsou vedeni k uZivani internetu pii vyhledéani
potiebnych odpovédi na otazky (diskusni féra), k vhodnému vyuZivani napovédy, pouZivani riznych programi. Zik ziska zdsobu pracovnich
néstrojii (napt. pouZiti Wordu k psani tahak), které efektivné vyuZivé pii feSeni tikoltl vychazejicich z redlného Zivota a praxe. Zaci jsou vedeni
k tomu, aby vyuziti digitalnich technologii bylo bézné pfii ptiprave na vyucovani.

Kompetence k FeSeni problému

Uvedené piredméty jsou vhodné pro rozvijeni schopnosti feSeni redlnych problému. Vedeme je k samostatnému feSeni zadanych dloh. U¢ime
7aky, aby se snaZzili nejprve feSeni najit sami, teprve po vyzkouSeni vSech mozZnosti (internet, ndpovéda, literatura) se obratili na vyucujiciho.
Nabizime zakam dostatek podnéti, vychézejicich z redlného Zivota a vedouci k samostatnému uvaZovani a feSeni problémil. Zéci jsou vedeni
k sebekritice, spoleénému hodnoceni prace. Pfichdzi s novymi niapady, které jsou schopni realizovat a dile upravovat.

Kompetence komunikativni

Zéci jsou vedeni k spravnému uZivani terminologie a uéeni spravnosti ve svém vyjadifovani. UZivaji spravné terminologie. Ve viech piedmétech
se Zaci uc¢i pravidlim komunikace. Pfi komunikaci ve skupiné jsou Zaci vedeni k pomoci a podpote spoluzaki. Pti elektronické komunikaci jsou
vedeni k etickym pravidlim, k vzitym konvencim a k dodrZovani bezpecnosti (ochrana osobnich dat, osobni bezpecnost, nezvetejiiovani svych
udajli, nesetkat se s cizimi lidmi). Jsou upozornéni na nebezpeci vyplyvajici z elektronické komunikace.
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Kompetence socialni a personalni
Zact jsou vedeni ke kolegidlni radé ¢i pomoci, pii projektech se u¢i pracovat v tymu. Jsou vedeni k ohleduplnosti a taktu, uci se chapat, Ze kazdy
¢loveék ma jiné schopnosti a dovednosti. Jsou také vedeni k team managementu.

Kompetence ob¢anské

Z4k je seznamen s vazbami na legislativu a obecné morélni zdkony (legilni SW, autorské prava, bezpecnost, hesla). Pii zpracovani informaci
jsou vedeni ke kritickému mySleni nad obsahy sdéleni (prace s vice prameny, ovéfovani informaci). Jsou upozornéni na nepravdivé informace
na internetu.

Kompetence pracovni

Zéci dodrzuji bezpeénostni, hygienick a ergonomicka pravidla pro praci s digitilnimi technologiemi. Zaci pouZivaji digitalni zafizeni, aplikace
a sluzby k ziskani dovednosti dileZitych pro dal$i studium a pracovni rtst, diiraz je kladen na zodpovédny piistup k zadanym ukoltim, dplné
dokonceni préce a jeji prezentaci.

Kompetence digitalni
Zak vyuziva digitalni zafizeni, technologie, aplikace, sluzby pfi ueni i v b&Zném Zivot&. Dle konkrétni situace voli postupy, kterymi vyhledava
a kriticky posuzuje ziskana data, informace a digitdlni obsah. Zak je schopen vytvofit a zpracovat digitilni obsah. S digitalnimi daty pracuje
bezpecné, ¢imz predchizi situacim ohroZujicim jeho télesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich. VyuZiva digitalni technologie k zefektivnéni
a zkvalitnéni své préce.
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sesit 3
Vzdélavaci oblast: Informatika
Predmét: Informatika
Roc¢nik: 6.
Mezipredmétové vztahy,
Ocekavané vystupy Ucivo prurezova témata, Poznamky

projekty, kurzy

Priufezova témata:

VDO - pochopeni vyznamu
autorského zakona

OSV - schopnost poradit si
s drobnymi problémy,
dusevni vlastnictvi,
Digitalni technologie informacni etika, autorsky
HW, SW, OS zakon, respektovani

Osobni pocita¢ (druhy, obsluha, aktualizace) rozdilné urovné zkusenosti
s digitalnimi technologiemi,
Informace (zpriva, informace) pomoc slab$im

ENV - ergonomie

EGS - informace o svété,
vyhledavani a komunikace

Definuje pojem software, hardware a operacni systém,
pouziva spravnou terminologii

Ovlada obsluhu PC, poradi si s drobnymi problémy
Popise zplisoby udrzby a ochrany PC, upravuje zakladni
uzivatelské prostredi

Vyjmenuje eticky zavadné informace

PopiSe negativni vlivy prace s PC na zdravi a fidi se
spravnymi zasadami pii praci s PC, je si védom rizik
spojenych s uZivanim internetu

Mezipfedmétové vztahy:
Cj — katalog, knihovna
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sesit 3
Vzdélavaci oblast: Informatika
Predmét: Informatika
Roc¢nik: 6.
Mezipredmétové vztahy,
Ocekavané vystupy Ucivo pruiezova témata, Poznamky

projekty, kurzy

Vysvétli diivod a zplisob organizace dat na digitalnim
zafizeni samostatné si usporadava data na svém
uzivatelském uctu

Vysvétli vlastnimi slovy zpiisob uspoiadani dat v PCs
digitalnim zatizeni

Vytvafi, presouva a odstranuje soubory, uklada je na

Organizace a ukladani dat
Organizace dat (disky — mistni, sitovy,
adresar, slozka)

Préce se soubory a sloZkami

mistni a sitové disky Ukladani dat
Pouziva zaznamova media k pfenosu dat, umi
zkomprimovat soubor
Vysvétli divody nutnosti zdlohovani
Priufezova témata:
Internet MEDV - vyhledavéni

Vysvétli dlohu a funkci pocitacové sité, internetu

Pouziva internet jako prostfedek komunikace, zna
vyhody a nevyhody jednotlivych zptisobi komunikace
Charakterizuje nebezpeci, kterd vyplyvaji z pouzivani
internetu

Dba na ochranu osobnich dat

Pocéitacova sit’

Internet

Zakladni pojmy (vyhledavac, prohlize¢, www,
URL adresa)

Sluzby internetu (vyhledavac)

Google aplikace (sdileni dokumenti1)
Bezpecnost a etika

informaci o svétég, kriticky
pristup i informacim,
svoboda slova

OSV - pravidla komunikace
mezi lidmi,

VDO - rozvoj
komunikativnich schopnosti
a dovednosti
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sesit 3
Vzdélavaci oblast: Informatika
Predmét: Informatika
Roc¢nik: 6.
Mezipredmétové vztahy,
Ocekavané vystupy Ucivo pruiezova témata, Poznamky

projekty, kurzy

Rozdéli problém na jednotlivé feSitelné ¢asti a popise
kroky k jejich feseni

Navrhne razné algoritmy pro feSeni problému,

s kterym se opakovan¢ setkal

V blokové orientovaném programovacim jazyce Programovani: autorského préava, zdkoni
vytvoii program, dba na jeho Citelnost a pfehlednost Vytvofeni programu

Po precteni programu vysvétli, co vykona Opakovani

Ovéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby | Podprogramy (bloky)

Algoritmizace:
Dekompozice tilohy, problému
Tvorba, zépis a pfizptsobeni algoritmu

Prufezova témata:
VDO - respektovani

Pouziva cyklu s opakovanim, rozezn4, zda ma byt
pfikaz uvnitf nebo vné opakovani

Vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny
problém a svij vybér zdivodni

Tvorba digitalniho obsahu:

Tvorba programu
simulace, roboti);

Autorstvi a licence programu; etika programatora

(naptiklad piib&hy, hry,

Projekt:
Hra pro spoluzéky
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sesit 3
Vzdélavaci oblast: Informatika
Predmét: Informatika
Rocnik: 7.
Mezipiedmétové vztahy,
Ocekavané vystupy Ucivo priifezova témata, Poznamky

projekty, kurzy

Priufezova témata:

VDO - respektovéni
autorského prava, zdkonu
Prarezova témata:

OSV — kreativita,
tvorivost

Reseni problémii a
rozhodovaci dovednosti

UZivatelské programy

Kancelarsky balik (MS Office, Open Office)
UZivatelské programy (typy programt,
piipony, prohliZece, utility, hry, moznost
ziskani programi)

Programy pro dpravu fotografii a zvuku

Vyjmenuje piiklady typl programi, voli nejvhodné;jsi
prostredek pro zpracovani ulohy

Zna adresy servert, kde 1ze ziskat programy

Je obeznamen se Sirokym rejstiikem moZnosti dostupnych
pocitacovych aplikaci a dovede je vyuzivat pii feSeni
svych problémt a kol

Data, informace a modelovani
Pfenos informaci, standardizované kédy
Znakové sady

Rozpozna zakédované informace kolem sebe
Zakoduje a dekoduje znaky pomoci znakové sady

Vysvétli zndmé modely jeva, situaci a ¢innosti

Pomoci grafti fesf problémy Standardizovana schémata a modely (grafy)

Informacdni systémy
Data v grafu a tabulce
Evidence dat M- statistické Setteni
Porovnavani dat v tabulce a grafu
Reseni problémd s daty

Najde a opravi chyby (tabulka versus graf)
Odpovi na otazky na zaklad¢ dat v tabulce
Navrhne tabulku pro zdznam dat

PopiSe pravidla uspotfadani v existujici tabulce

Algoritmizace a programovani
Opakovani s podminkou Kreativita — tvorba hry
Objekty a komunikace mezi nimi pro spoluzaky

Pouziva podminky pro ukonceni opakovani
Spousti program mysi, klavesnici, interakci postav
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Vzdélavaci oblast: Informatika

Predmét: Informatika

Ro¢nik: 8.

Mezipiedmétové vztahy,
Ocekavané vystupy Ucivo priifFezova témata, Poznamky
projekty, kurzy
Digitalni technologie
Objasni pojem multimédia, znd moZnosti Sifeni a sdileni | Multimédia
multimedidlniho obsahu Zékladni pojmy, moznost $iteni a sdileni Priifezova témata:
Zna zakladni pravidla pro préaci s digitalnimi obsahu OSV - kreativita,
technologiemi. Digitalni obsah umi vytvéfet, ulozit na Vyznam a vyuZiti multimédii tvofivost
disk a sdilet Audio nahridvka Reseni problémti a
Je si védom vyuziti multimédii ke komerénim dcelim Animacni technika rozhodovaci dovednosti
a jako volnocasové aktivity Video
Prezentace, prezentovani
Aplikuje zasady algoritmizace pfi feSeni konkrétnich Algor} tmlzace 4 programovamt

P Algoritmizace postupu feSeni dlohy ¢i
problému ‘ . . P

L » » L » . problému algoritmizace tloh z denniho Zivota
Problém rozloZi na mensi problémy a vytvoii algoritmus o o . . :

... " v a prikladd z aritmetiky a geometrie
k jejich vyfeSeni
Projekt:

C1s P o Senzory v dopravé
Vysy/e tl,l ulohu, programu 1 dlgualmch technologii Pocitacové programy a jejich rizné druhy Zavody robotil a aut
Pouziva podminky pro vétveni programu < .

v 2 . Vétveni programu
Pouziva parametry v blocich
. . o w o o Bloky s parametry
Diskutuje o rtiznych programech pro feSeni problémit
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sesit 3
Vzdélavaci oblast: Informatika
Predmét: Informatika
Rocnik: 8.
Mezipredmétové vztahy,
Ocekavané vystupy Ucivo pruiezova témata, Poznamky

projekty, kurzy

PopiSe pomoci modelu informacni systém, s nimz ve Skole
pracuje

Pojmenuje role uZivatel a vymezi jejich ¢innosti a prava
Pouziva k vypoctiim funkce pracujici s ¢iselnymi

a textovymi vstupy (prameér, maximum, potadi, pocet,
kdyz)

Seradi tabulku dat podle daného kritéria

Pouziva filtr na vybér dat z tabulky

Resi problémy vypoctem s daty

Informacdni systémy
Skolni informaéni systém, uzivatelé, ¢innosti,
prava

Pouziti vzorct u riznych typi dat
Funkce s ¢iselnymi a textovymi vstupy
Razeni a filtrovani dat v tabulce
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sesit 3
Vzdélavaci oblast: Informatika
Predmét: Informatika
Rocnik: 9.
Mezipredmétové vztahy,
Ocekavané vystupy Ucivo pruiezova témata, Poznamky

projekty, kurzy

Orientuje se v problematice HW, SW, OS
PopiSe ¢asti digitdlniho zafizeni, vysvétlit jejich funkci
a ovlada externi zafizeni

Uklada data na mistnich, sitovych a vyménnych discich.

Pracuje s béZnymi néstroji textového editoru

Uvédomuje si, Ze digitalni technologie ovliviiuji jeho
pfitomnost 1 budoucnost

Digitalni technologie

Hardware, software, operacni systém, externi
zafizeni

Organizace dat (stromova struktura, disky,
pamétova media)

Textovy editor (prace s textem, formatovani,
vkladani, kopirovani, tisk)

Fungovani novych technologii kolem mé
(napf. smart technologie, virtudlni realita,
um¢la inteligence, 3D tisk,...)

Prifezova témata:

OSV - kreativita

Reeni problémi a
rozhodovaci dovednosti
VDO - obc¢anska
spolecnost a stat

MKYV - lidské vztahy,
princip socidlniho smiru a
solidarity

Vytvoiti jednoduchou stranku s pouzitim HTML editoru
Nalezne a opravi chyby v HTML kodu

Vysvétli princip webhostingu, charakterizuje vyhody

a nevyhody freewebhostingu

WWW stranka

WWW (néstroje pro tvorbu — Webnode, PS
Pad)

Zékladni tagy pouzivané pfi tvorbé www
stranek (nadpisy, odstavce, pouzivani barev,
nastaveni pisma, seznamy, obrazky)
Publikace www stranek (mozZnosti zvefejnéni
stranek na internetu, webhosting)

Prarezova témata:

MEDYV - stavba
medialnich sdéleni
Fungovani a vliv medii ve
spolecnosti

Tvorba medialnich sd€leni
OSV - tvofivost

Vytvoii jednoduchy model domaci sité

PopiSe, ktera zatizeni jsou pfipojena do Skolni sité
Porovna rizné metody zabezpeceni Gcth

Pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy

Sité

Typy, sluzby a vyznam pocitaCovych siti
Fungovani sité: klient, server, switch,
paketovy prenos dat, IP adresa

Struktura a principy internetu, cloud, email
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sesit 3
Vzdélavaci oblast: Informatika
Predmét: Informatika
Rocnik: 9.
Mezipredmétové vztahy,
Ocekavané vystupy Ucivo pruiezova témata, Poznamky

projekty, kurzy

Zna moZnosti, jak ochranit digitalni technologie proti
utoklim

Uvédomuje si, Ze zanechava digitalni stopu

Bezpecnost

Bezpecnostni rizika: utoky, nebezpecné
aplikace a systémy

Zabezpeceni pocitaCe a dat: aktualizace,
antivir, firewall

Digitalni identita

Digitalni stopa: sledovani polohy zafizeni,
sledovani komunikace, sdileni a trvalost dat
Fungovani a algoritmy socidlnich siti,
vyhledavani a cookies

Resi problémy sestavenim algoritmu

V blokové¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi
piehledny program k vyfeSeni problému

Ov¢Eri spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
Resi problém jeho rozdélenim na &4sti pomoci vlastnich
blokt

Zvazuje ptistupnost vytvofeného programu riznym
skupinam uzivatel a dopady na né

Algoritmizace a programovani
Programovaci projekt a plan jeho realizace
Popsani problému

Testovani, odstranéni chyb

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvafeni proménné, seznamu

Animace kostym1, postav, udalosti
Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim




